van de lijn
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van de lijn

Reken tussen 0 en 100.

hitip A, tonen. nl fedusoft

Dobbelspel: optellen en aftrekken tot 10,
tot 20, tot 50, tot 100.

Gooi met de dobbelstenen, kies + of -, maak
precies 10, 20, 50 of 100 (zie stel in)

Val niet van de lijn!

Probeer in een aantal beurten zo dicht mogelijk

bij O of bij jouw hoogste getal te komen.

Stel dat eerst maar even in.

Je start op de helft en door te dobbelen bepaal je hoeveel plaatsen
je naar links of rechts kunt schuiven.

Reken dat sommetje uit en je wordt verplaatst op de lijn.

Je speeltijd is 10 minuten.
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