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1. Surf naar Digitips >> tweede graad >> W.0. >> E.H.B.O. _ o IRBTRER
klik op start bij P R

Speel het grote eerstehulpspel (Jeugd Rode Kruis)
a. Klik op “Hoe het spel spelen?” en lees de instructie.
b. Klik op volgende ... kijk goed tot je de opdrachten en de symbolen snapt.
c. Opmerking: Naam en e-mailadres hoef je niet in te vullen.
Klik op volgende .... en kies meteen een driewieler.
Klik weer op Volgende. Klik daarna op Start onder je eigen driewieler.
2. Speel het spel en vul vier vragen in op je werkblad.
Elke computer krijgt steeds andere vragen. Misschien vind jij niet alle antwoorden, maar met de
hele klas moet het lukken om alle vragen te beantwoorden.
3. Heeft elke leerling van jullie klas het spel gespeeld? Vergelijk de antwoorden.
Bepaal per vraag het beste antwoord.
4. E-mail deze antwoorden aan sterrenklas@gmail.com.
Vermeld in je bericht zeker ook je gemeente — school — klas.

Vraag 1: Tante Trees wandelde veel te lang in de zon. Ze verliest het bewustzijn.
Wat doe je?

Vraag 2: Pieter heeft een emmer van Jan de ramenwasser op zijn hoofd gekregen.
Wat kan Pieter hebben?

Vraag 3: Wout heeft honger, hij is te gulzig en verslikt zich? Met Wout gaat het
niet zo goed. Welk nummer heb ik nodig om een ziekenwagen te bellen?

Vraag 4: Anna wordt in haar arm gebeten door een hond. Wat kan je zien bij een
hondenbeet?
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Het Grote E.H.B.O. spel spelen?

Voor je spel start, lees je best de instructies

Klik bij het starten van het spel op Hoe het spel spelen?

instructies

Race zo snel mogelijk van het ene ongeval naar het andere en vervul de
opdrachten. Hoe sneller je bent, hoe meer slachtoffers je kan redden!

Je bent zelf de oranje bol. De rode bol op de kaart duidt de plaats aan van
een ongeval. Op het minikaartje is dit de knipperende stip.

Gebruik de pijlties op het toetsenbord om je

driewieler te bedienen.

Je hebt de plaats van het ongeval bereikt als de opdrachten in beeld ver-
schijnen.

Klik op volgende en zorg dat je de opdrachten en de symbolen snapt.

Jeugd Rode Kruis heeft
jouw hulp nodig!

We hebben hulpverleners te kort. Help jij een handje mee?

Er is een ongeval gebeurd! Race met je driewieler zo snel mogelijk naar
de plaats van het ongeval. Probeer het slachtoffer op een correcte manier
te helpen.

Super dat je helpt !
Het Jeugd Rode Kruisteam

Start het spel!
Hoe het spel spelen ?
Stuur naar een vriend

opdrachten

Als je bij het slachtoffer toekomt, krijg je meerkeuzevragen waarop je zo
snel en juist mogelijk moet antwoorden.

Soms heb je materiaal nodig om je slachtoffer te helpen.

B )

teken
schoenen tang

drukverband

symbolen

Verschillende symbolen op de (mini)kaart duiden aan waar je het ma-

teriaal kan oppikken.

eerstehulplokaal

kaart minikaart
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Klik op volgend ...
naam en e-mailadres
hoef je NIET in te vullen

maak een hulpverlener aan

Vul jouw naam in om op het scorebord te komen.

kies meteen een driewieler

naam en
naam e-mailadres

Klik daarna op volgende hoef je NIET in te vullen
e-mailadres

klik onder je driewieler op start.

En kies een driewieler !

Nu ben je hulpverlener.

Doe je werk!
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