3D animatiefilm

maken

Surf naar www.xtranormal.com/makemovies/

Kies:
* eenthema
* 1 acteur (1 actor) of 2 acteurs (2 actors)

Klik bij het pakket op het aantal acteurs.
Even geduld nu, de werkomgeving wordt geladen.
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Bekijk een voorbeeld

You have changed the script.
Click o screen a new preview. m

De acteurs bepalen:

Klik op de acteur die je wil aanpassen.

Kies een nieuw personage.

I Onderaan kan je ook de taal aanpassen.
Kies “Belgian Dutch Female”

Je kan nu ook de andere acteur aanpassen.
Kies hier ook de achtergrond en muziek.

Klik op “Apply”. (toepassen)
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De “gebeurtenissen”
* Sleep de icoontjes naar de juiste plaats in het tekstvakje.
* Kies links in het dialoogvenster de gebeurtenis, rechts kan
je zien wat het resultaat zal zijn.
Dubbelklik op het icoontje in het script om de gebeurtenis
terug aan te passen.
Klik 1 keer en duw op de delete-toets om te verwijderen
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Het verhaal schrijven

Typ bovenaan in de tekstballon de tekst die gezegd moet worden
door het personage. Er staat een witte pijl onder het personage
dat de tekst zal zeggen.

Klik op het rondje met het plusteken om een sceéne toe te voegen.
Klik op het rondje met het kruisje om de sceéne te verwijderen.

Sleep de gebeurtenissen naar de juiste plaats.
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Je film bekijken.

Klik op de blauwe “preview”-knop om je film te bekijken.

De computer is een tijdje bezig met het aanmaken van effectieve
film. Zolang er een klokje loopt is hij aan het werken.

Als hij klaar is, kan je onder het beeld op de speel-knop klikken.
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Film bewaren

Als je een film wil bewaren moet je een gebruikersaccount
aanmaken. Je kan dan films maken, en linken van je film
doorsturen naar anderen.

CREATE ACCOUNT




